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1. INTRODUCCION 

OT POTATOES es una aplicación distribuida desde la web de la Universidad de Victoria de 
Canadá que permite crear páginas web dinámicas con ejercicios de autoevaluación y 
comprensión, sin necesidad de tener ningún tipo de conocimiento sobre lenguajes web 

(HTML) o de script (Javascript).  

Esto supone un gran ahorro de tiempo y quebraderos de cabeza a los profesores que desean tener 
disponible una serie de ejercicios de autoevaluación en un servidor web. Cualquier usuario con 
conocimientos mínimos (o cero) sobre HTML podría, en teoría, crear una gran cantidad de páginas web 
con ejercicios y tests. 

Sus seis utilidades ("patatitas") nos permiten elaborar fácilmente ejercicios interactivos de tipo 
página Web compatibles con todos los navegadores actuales. Todo lo que se necesita hacer es, 
introducir los datos (preguntas, imágenes,...) y las respuestas.  
 

Los programas crearán automáticamente las páginas Web con actividades de crucigramas, 
asociación o relación, completar textos, ordenar frases o palabras, elegir una opción entre varias, etc,  
 
Después, puedes publicarlos en el servidor de tu centro o en Internet. 
 

2. PROCESO PARA INSTALAR EL PROGRAMA 

Si usted trabaja en una institución educativa sin ánimo de lucro, podrá utilizar el conjunto de 
aplicaciones de Hot Potatoes sin cargo alguno. Si usted trabaja para una compañía comercial deberá 
adquirir una licencia (contacte con Half-Baked Software para más información). No obstante, tanto si es 
una institución educativa como si es una compañía comercial, se ruega que registre los programas; todo 
lo que tiene que hacer es 

 

• Para que el programa no tenga limitaciones, deberemos registrarnos, también sin costo alguno,  
en la dirección: http://hotpot.uvic.ca/reg/register.htm. rellenando un formulario   y pulsando 
en el botón Submit.  

A los pocos minutos recibiremos en la dirección de correo que hayamos especificado un mensaje 
con el nombre de usuario y la clave. 

Una vez tengamos la clave, abrimos una de las aplicaciones y desde el menú Ayuda, elegimos la 
opción Registro  y rellenamos los datos. 

• Accedemos a Hotpotatoes home page:   http://hotpot.uvic.ca/ 

• Procedemos a Instalar el programa 

 

 

 

H 
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3. ¿QUÉ CONTIENE EL PROGRAMA? LAS PATATAS 

Una vez que lo hemos instalado vemos que nos aparecen las herramientas del programa, que nos 
muestran las posibilidades que tiene: 

 
JCLOZE: Genera un texto con huecos en blanco, donde tenemos que introducir las palabras que 
faltan. 

 JQUIZ: Genera una serie de preguntas y se introduce la respuesta en un cuadro de texto. 

 JCROSS: Genera crucigramas con espacios para introducir las respuestas. 

 JMIX: Genera ejercicios de ordenar frases. 

 JMATCH: Genera ejercicios de asociación.  
 

Pulsa en este enlace para ver ejemplos: 
http://encina.pntic.mec.es/~esarment/biologia/repasamos.htm 

 
4. ¿QUÉ TIPO DE EJERCICIOS PODEMOS REALIZAR? 
 
Para elaborar un ejercicio podemos distinguir tres fases o pasos: 

1. Elegir Tipo de ejercicio o patata 
2. Introducción de los datos (preguntas, respuestas y todo lo demás) 
3. Configuración del formato de salida (preparación de las leyendas de los botones, 

instrucciones, y otras características de su página Web 
4. Guardarlo para volver a editar 
5. Publicar en formato Web:creación de las páginas Web (compilar sus ejercicios en páginas 

HTML). 
 
Nota: 

 Antes de comenzar a trabajar con el programa lo podemos configurar a nuestro gusto, 
cambiando las instrucciones para realizar el ejercicio, las etiquetas de los botones de 
navegación, el mensaje de acierto o error. Toda esta información está en inglés y se 
requieren unos conocimientos básicos para desenvolverse. Una vez hechos los cambios 
deseados, guardamos la configuración. 

 

¿Qué podemos configurar? 

 
Textos indicativos de título del test, respuestas correctas o 
falsas, instrucciones, .... 

 
Hipervínculos de los botones hacia siguiente o anterior 
pregunta, test o índice de tests. 

 
Formato del test: imagen de fondo, fuentes, colores de fondo, 
de título, texto,.... 

 Comentarios al inicio y al final del cuestionario 

 Modificar el número de preguntas por página 

 
Modificar el orden de preguntas y respuestas al cargar la 
página 

 
Enviar los resultados por email, para lo que es preciso 
disponer de CGI de formulario en el servidor que aloja la web.  
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APERITIVO 1:  JQuitz 

Ejercicios basados en preguntas tipo test 

Ejemplo de ejercicio test con JQuiz 

 
 

JQuiz es una herramienta que permite elaborar ejercicios basados en 
preguntas. Cada test puede estar formado por un número ilimitado de 
preguntas. Se pueden formular cuatro tipos de preguntas: 
 
 

 
• En las preguntas de respuestas múltiples, los alumnos han de elegir una respuesta pulsando en un 

botón. Si la respuesta es correcta, el botón se convertirá en una carita sonriente :-), y si es errónea, 
cambiará a una X (estas opciones pueden cambiarse en la ventana de configuración). En cualquier 
caso, el alumno verá alguna indicación específica para dicha respuesta, explicándole porque está 
bien o mal (¡siempre suponiendo que usted ha escrito dichas indicaciones al realizar el ejercicio!). Si 
la respuesta es incorrecta, el alumno podrá seguir seleccionando opciones hasta dar con la respuesta 
correcta. La puntuación de cada pregunta dependerá del número de intentos hasta acertar la 
pregunta. Una vez que se ha elegido una respuesta correcta, la puntuación queda "congelada", pero 
el alumno podría seguir pulsando en los botones para ver las indicaciones de las demás respuestas 
sin que por ello se le penalice. 

 
• En las preguntas de respuestas cortas, los alumnos deberán escribir una respuesta en una casilla de 

texto en la página, y pulsar en el botón Comprobar para ver si es correcta. La página intentará 
comprobar que la respuesta del alumno es una de las contenidas en la lista de respuestas correctas o 
incorrectas que usted haya definido. Si la respuesta está en la lista, se mostrarán las indicaciones 
para dicha respuesta. Si no es así, la página intentará encontrar la respuesta más parecida entre las 
posibles respuestas correctas, e indicará al alumno la parte de su respuesta que se acerque a la 
correcta y qué partes son incorrectas. La puntuación obtenida depende del número de intentos 
realizados por el alumno antes de dar la respuesta correcta. También podría incluirse un botón Pista, 
para proporcionar al alumno una letra de la respuesta correcta; la utilización del botón Pista 
conllevará una penalización en la puntuación. 

 
• Una pregunta híbrida es una combinación de una pregunta de respuestas múltiples y una pregunta 

de respuesta corta. En este tipo de preguntas, al alumno se le presenta una casilla de texto para que 
escriba la respuesta. Si el alumno no responde correctamente después de un especificado número de 
intentos (que usted puede definir en la pantalla de configuración), la pregunta cambia a otra de 
respuestas múltiples para que sea más fácil para el alumno. 

 
• Por último, una pregunta de multi-selección consiste en que el alumno ha de seleccionar varias 

respuestas de la lista definida previamente. La idea aquí es que el alumno seleccione todas las 
posibles respuestas correctas, y no las respuestas incorrectas. Este tipo de preguntas deberían 
formularse como "¿Cuál de los siguientes términos son nombres?", seguido de una lista de palabras. 
El alumno deberá marcar todas las palabras que sean nombres, y dejar sin marcar las palabras que 
no lo sean, y después pulsar en el botón Comprobar. Si la respuesta no es totalmente correcta, el 
alumno verá indicaciones del número de opciones correctas, e indicaciones para completar la 
pregunta; las indicaciones pueden hace referencia tanto a los elementos que han sido seleccionados 
cuando no lo deberían haber sido , como a los elementos no seleccionados cuando deberían haberlo 
sido. 
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. 
Proceso JQuiz 

 
Vamos a elaborar un ejercicio de respuestas múltiples utilizando JQuiz.  
 

1. Abrir el programa JQuiz 
 
2. Introducimos las preguntas y las respuestas de su ejercicio 

 
1. Elegimos Opciones / Modalidad / Modalidad Principiantes o avanzada 

2. Escribimos el Titulo 

3. Escribimos la pregunta en la casilla de preguntas 

4. Comprobamos que está seleccionado "Respuestas múltiples" en el menú desplegable 
a la derecha de la pregunta. Esto define el tipo de pregunta que desee realizar. 

5. Escribimos las posibles respuestas en las casillas de la izquierda, y las indicaciones 
en las de la derecha. Tenga en cuenta que cada una de las respuestas, correcta o 
incorrecta, tiene sus propias indicaciones. 

6. Marcamos la casilla "Correcto" que está junto a la respuesta B. 
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3. Opciones-Configurar el formato del archivo originado 
 

 
 
 
Es conveniente configurar el formato y guardarlo para poder utilizarlo en los demás ejercicios. 
 
 

4. Guardar        el fichero para volver a editarlo, si queremos hacer cambios 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. El último paso consiste en crear las páginas Web a partir de los datos.  
 

• Archivo / Crear página web / Página web para navegadores v6  
• Dar un nombre a la página por ej. nombre de archivo "test.htm": 
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APERITIVO2  JCloze 

Ejercicios de rellenar huecos: 

ejemplo de ejercicio con JCloze 

 
 

 JCloze genera ejercicios para rellenar huecos en una frase. Se puede poner 
un número ilimitado de posibles respuestas correctas en cada hueco. 
También permite incluir un botón de ayuda, que mostrará una pista 
específica. Con este programa es posible poner los huecos en palabras 
seleccionadas por el usuario o hacer un proceso automático de forma que se 
generen huecos cada “n” palabras del texto. También se incluye puntuación 
automática.  

. 
• JCloze se utiliza para elaborar ejercicios de completar huecos. La idea de este tipo de 

ejercicios es que el alumno complete todas las respuestas antes de comprobar el resultado; en 
otras palabras, es un ejercicio holístico.  

• Cuando se han completado todos los huecos, el alumno pulsará sobre el botón Comprobar 
para ver las respuestas 

• Las respuestas correctas serán introducidas en el texto; las respuestas incorrectas se dejarán 
en las casillas de texto, para que puedan corregirse. Cuando el alumno comprueba una 
respuesta que no es totalmente correcta, se incurre en una penalización. Por tanto, la 
puntuación final dependerá del número de veces que se ha comprobado la respuesta antes de 
dar con la correcta.  

 
Proceso JCloze 

 
Seguimos el mismo proceso que en el ejercicio anterior 

 
1. Abrir el programa Cloze 

 
2. Introducimos el titulo y las preguntas 

• creamos los huecos: 
− seleccionamos la palabra que 

queremos convertir en hueco y 
−  pulsamos en el botón  donde 

pone Hueco 
• Para cada hueco entramos en mostrar 

palabras 
.En los ejercicios JCloze, se pude 
incluir un botón Pista que 
proporcionará al alumno una letra de la 
respuesta correcta (en función de la 
posición del cursor). También puede 
incluir una pista específica para cada 
hueco.  
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3. Opciones-Configurar el formato del archivo originado 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Guardar    el fichero para volver a editarlo, si queremos hacer cambios 
 
 
5. El último paso consiste en crear las páginas Web a partir de los datos.  
 

• Archivo / Crear página web / Página web para navegadores v6  
• Dar un nombre a la página  
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APERITIVO3  JMatch  
Ejercicios de emparejamiento 

ejemplo de ejercicio con JMatch  

 
 

JMatch permite crear ejercicios de emparejamiento u ordenación. A 
la izquierda aparece una serie de elementos (imágenes o texto), y a la 
derecha otra con elementos desordenados. Esta aplicación puede ser 
usada por ejemplo para emparejar vocabulario con imágenes o 
traducciones, o para ordenar frases que forman una secuencia o una 
conversación. 

Los ejercicios generados con JMatch pueden ser de dos tipos: modelo estándar y modelo arrastrar y 
soltar.  
 
El modelo estándar (véase un ejemplo): 
− utiliza una lista desplegable de elementos a la derecha. Este es el formato a utilizar cuando 

tengamos  más de siete u ocho elementos, y cuando los elementos de la derecha son solo de tipo 
texto;  

El modelo arrastrar y soltar (véase este ejemplo). 
− utilizaremos este modelo, si solamente tenemos unos pocos elementos, y especialmente cuando los 

elementos son gráficos 
 
Nota:  No utilice el modelo arrastrar y soltar si tiene más de ocho elementos, ya que tendrá que utilizar 

la barra de desplazamiento vertical y esto dificultará el arrastre de los elementos. 
 
 

Proceso JMatch 
 
 
1. Abrir el programa Match 

2. Introducimos el titulo y los elementos de la izquierda-derecha 
 
 

• Para elaborar un ejercicio con JMatch, introduzca cada uno de los pares de elementos en la 
misma línea, tal como se muestra en la figura siguiente.  

 
 

• Cuando exporte para crear la página Web, el programa se encargará de ordenar los 
elementos a la derecha. 
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3. Opciones-Configurar el formato del archivo originado 

 

 
 

4. Guardar  el fichero para volver a editarlo, si queremos hacer cambios   
 
5. El último paso consiste en crear las páginas Web a partir de los datos.  

• Archivo / Crear página web / Página web para navegadores v6  o  
Archivo / Crear página web / Página web de tipo arrastrar y soltar  para navegadores v6   
 

• Dar un nombre a la página  
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APERITIVO4  JMix 
Ejercicios para ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase 

ejemplo de ejercicio con JMix 

 

 

Con JMix se crean ejercicios de reconstrucción de frases a partir de palabras 
desordenadas. Se pueden dar varias respuestas correctas, combinando palabras y 
signos de puntuación, a partir de la frase dada. El programa nos dirá las que son 
correctas. Además, permite incluir un botón de ayuda. 

 
 

Proceso JMix 
 
1. Abrir el programa JMix 

2. Introducimos el titulo, la frase principal y frases alternativas 
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3. Opciones-Configurar el formato del archivo originado 

 

 

4. Guardar   el fichero para volver a editarlo, si queremos hacer cambios   
 
 
5. El último paso consiste en crear las páginas Web a partir de los datos.  

• Archivo / Crear página web / Página web para navegadores v6  
• dar un nombre a la página  
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APERITIVO5  JCross 
Ejercicios de crucigramas 

ejemplo de ejercicio con JCross 

 

 

 

 JCross crea crucigramas, a partir de una cuadrícula de cualquier tamaño 
que elijamos. Como en JQuiz y JCloze, hay un botón de ayuda que 
permite solicitar una letra. 

 

1. Abrir el programa JCross 

2. Introducimos 
 

• el titulo,  

• las letras en la cuadrícula, para introducir las letras en la cuadrícula, pulse en una de las 
casillas y escriba la letra 

• añadir las pistas. 
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3. Opciones-Configurar el formato del archivo originado 
 

 
 
 

4. Guardar   el fichero para volver a editarlo, si queremos hacer cambios   
 
 
5. El último paso consiste en crear las páginas Web a partir de los datos.  

• Archivo / Crear página web / Página web para navegadores v6  
• Dar un nombre a la página  
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APERITIVO 6  The Masher 
Para crear unidades enlazadas a partir de diferentes ejercicios 

 

 

 

 The Masher es un tipo de aplicación diferente de las otras patatas de Hot 
Potatoes. Sirve para ayudarle a elaborar unidades más complejas con sus 
materiales, para enlazar sus ejercicios 

 
 
Para utilizar The Masher 
 

• necesitamos una clave de registro independiente, que solamente puede conseguir si adquiere 
la versión comercial de Hot Potatoes. 

 
• sin dicha clave de registro, solamente podremos elaborar pequeñas unidades de ejercicios. 

 
• The Masher se utiliza también para publicar archivos que no son ejercicios de Hot Potatoes 

en la red www.hotpotatoes.net. (traducir en Google) 
 
Qué es The Masher? 

The Masher es una herramienta profesional, utilizada por personas que gestionan sitios Web y 
materiales educativos más complejos. Por esta razón, no está incluida en la licencia de libre uso de Hot 
Potatoes.  
 
Con la versión sin registrar de The Masher, podrá elaborar unidades de hasta tres ejercicios o 
páginas. Si desea elaborar unidades mayores, deberá una licencia comercial de Hot Potatoes. Cuando 
usted adquiera una licencia, le remitiremos una clave especial para el programa The Masher, que deberá 
introducir en la aplicación (Help / Register) para eliminar las limitaciones. 
 
La otra funcionalidad de The Masher, la publicación de archivos en hotpotatoes.net, no necesita de 
ningún tipo de registro. 
The Masher cumple dos funciones: 

1. Se utiliza para crear unidades completas de ejercicios de Hot Potatoes (y de otras páginas Web). 
Una unidad creada con The Masher compartirá el mismo aspecto y configuración, y los 
ejercicios que la componen estarán enlazados automáticamente mediante botones de 
navegación; también se crea automáticamente una página Índice. Si usted elabora de forma 
regular series de ejercicios y de otras páginas -- "unidades" o "capítulos" de materiales 
educativos -- entonces, The Masher puede ayudarle a organizarse y elaborarlas de forma rápida 
y sencilla. 
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2. También se utiliza para publicar archivos de todo tipo, que no son de Hot Potatoes, en el 
servidor de hotpotatoes.net. Cuando exporta un ejercicio para crear una página web desde Hot 
Potatoes, usted podrá publicarla, junto con los archivos enlazados, automáticamente en 
hotpotatoes.net. Además, puede que quiera publicar otro tipo de ficheros (documentos PDF, 
documentos de texto, imágenes, etc.) para sus alumnos, y esto podría hacerlo mediante The 
Masher 

 
Proceso The Masher 

 
• Consideraciones generales 
 

Aunque The Masher puede aceptar archivos desde cualquier lugar y colocarlos en cualquier carpeta 
que usted especifique, la forma mas limpia y sencilla de trabajar es la siguiente: 

1. Coloque todos los archivos de datos de la unidad que quiere elaborar en la misma carpeta. 
2. Copie cualquier archivo (otras páginas Web, etc.) que quiera incluir en la misma carpeta. 

 
• La elaboración de unidades con The Masher se realiza en muy pocos pasos: 

1. Abrir The Masher 

2. Elección de los materiales: Añadir 
archivos 

3. Establecer el orden deseado 

4. Elección del aspecto que 
presentarán las páginas de la 
unidad  

5. Configuración de las opciones de 
navegación 

6. Definir un título para su unidad 

7. Guardar el proyecto para poderlo 
modificar en un futuro. 

8. Construir la unidad: creara un 
fichero index.htm, así como un 
fichero html por cada ejercicio de 
evaluación. 
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5. PUBLICAR EJERCICIOS Y ARCHIVOS EN HOTPOTATOES.NET 

El servicio de hospedaje de páginas web hotpotatoes.net   proporciona un lugar donde publicar 
sus páginas, y sus ficheros asociados, elaboradas con Hot Potatoes.  

Sus alumnos podrán conectarse al servidor, realizar sus ejercicios, y obtener los resultados, que 
quedarán almacenados en el servidor, y posteriormente, usted podrá comprobar su progreso.  

Usted podrá publicar ejercicios desde cualquiera de las patatas simplemente exportando el 
ejercicio y seleccionando la opción de publicar. 

Pero, puede que usted desee proporcionar a sus alumnos otros materiales en su cuenta de 
hotpotatoes.net, y esto podrá hacerlo publicando dichos materiales desde The Masher 

El servidor de hotpotatoes.net 

Siempre que elabore un ejercicio con Hot Potatoes, verá el siguiente cuadro de dialogo: 
 

 
 

Generalmente, usted deseará ver el ejercicio en su navegador para comprobar que funciona tal 
como usted espera. Sin embargo, la segunda opción le permite utilizar el servicio de publicación de 
páginas web de www.hotpotatoes.net. 

 
Se trata de un servidor de páginas Web que puede publicar sus ejercicios de Hot Potatoes, y que 

le permite proteger mediante contraseña sus ejercicios; sus alumnos podrán conectarse al servidor y 
realizar los ejercicios, posteriormente usted podrá revisarlos y comprobar los resultados obtenidos. 

 
Este servicio no es gratuito, pero es bastante barato, y puede probarlo creando una cuenta de 

demostración y publicando unos cuantos ejercicios. Para crear una cuenta demo, simplemente pulse 
sobre "Publicar el ejercicio en hotpotatoes.net Website", después seleccione la opción "Crear una cuenta 
demo para mi en hotpotatoes.net". 

Para más información sobre el servicio hotpotatoes.net, vea www.hotpotatoes.info (Traducir con 
Google) 

Ahora que ya conoces los mecanismos de creación de actividades de actividades con HOT 
POTATOES, solamente tendrás que echar mano de tu creatividad y un poquito de tiempo para hacer 
unas cuantas "patatas" y servírnoslas a todos muy "calentitas". 
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Fuente http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/HotPot60/tutorial.htm   Maribel A. Marqués 

DIRECCIONES WEB EJERCICIOS DE EVALUACION  

Página Principal Hotpotatoes: Descargar http://hotpot.uvic.ca/ 

PORTAL EDUCAMADRID http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid/hotpotatoes?c=an  

Portal Aula21: Ejemplos http://www.aula21.net/segunda/hotpotatoes.htm 

Tutorial y ejemplos 

 http://www.isabelperez.com/jerez.htm  

http://www.jccm.es/edu/cpr/ocana/enlaces1.htm  

http://www.ciberconta.unizar.es/leccion/tutoriales/  

Ejercicios evaluación 

http://www.educar.org/enlared/misquiz/cuestionarios.htm 

http://www.ecomur.com/hotpotatoes/ejemplos.htm 

http://www.educa.rcanaria.es/usr/tea/hotpot/index.htm  

http://www.aula21.net/segunda/hotpotejaula21.htm  

http://sauce.cnice.mecd.es/~atub0000/hotpot/index.htm  

Ejercicios por Comunidades Autónomas http://roble.cnice.mecd.es/~hotp0019/actividades_finales/finales.html  

Manual Universidad Málaga http://www.ieev.uma.es/mater/hotpot/consegui.htm 

Atención a la diversidad http://www.educarm.es/materiales_diversidad/start.htm  

Webquest Hotpotatoes 
http://sauce.cnice.mecd.es/~atub0000/webquest/webquest_hotpot.htm  
  

CEIP Beatriz Galindo (Alcala de Henares) http://www.educa.madrid.org/web/cp.beatrizgalindo.alcala/potatoes2.html  

FILOSOFIA http://www.boulesis.com/didactica/interactivos/  

 


